


Tabla del 2



Tabla del 2





2 X 1 = _________ 2 X 2 = _________

2 X 7 = _________

___  filas de ___ = _____ ___  filas de ___ = _____

___  filas de ___ = _____ ___  filas de ___ = _____

___  filas de ___ = _____ ___  filas de ___ = _____

___  filas de ___ = _____

2 X 3 = _________ 2 X 4 = _________

2 X 5 = _________ 2 X 6 = _________



Pinta las casillas de la numeración de 2 en 2 hasta el 40. Recorriendo
horizontalmente o vertical siguiendo la serie.

2 4 9 13 15 29 31 33 35 40

12 6 8 11 17 27 37 39 41 38

13 15 10 19 21 25 26 28 27 36

18 23 12 14 16 23 24 30 32 34

25 27 29 31 18 20 22 25 27 29

2 X 8 = _________

2 X 9 = _________

2 X 10 = _________

___  filas de ___ = _____

___  filas de ___ = _____

___  filas de ___ = _____



Tabla del 3

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____



Tabla del 3

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

3X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____



3 X 1 = _________ 3 X 2 = _________

3 X 3 = _________ 3 X 4 = _________

3 X 5 = _________ 3 X 6 = _________

3 X 7 = _________



Escribe la serie de 3 en 3 hasta el 60
______________________________________________________
______________________________________________________
______________________________________________________

3 X 8 = _________

3 X 9 = _________

3 X 10 = _________





Tabla del 4

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____



Tabla del 4

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

4X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____



4X 1 = _________4X 1 = _________ 4 X 2 = _________

4 X 3 = _________ 4 X 4 = _________

4 X 5 = _________



4X 6 = _________

4 X 7 = _________

4 X 8 = _________



Pinta la serie de 4 en 4 hasta el 180

4 8 52 56 60 59 108 112 116 118 164 168 172 171
8 11 48 55 64 61 104 101 120 123 160 163 176 180

12 15 44 43 68 65 100 99 124 127 156 157 161 162
16 17 40 71 72 69 96 95 128 129 152 153 165 179
20 26 36 38 76 75 92 91 132 135 148 147 170 177
24 28 32 31 80 84 88 89 136 140 144 143 173 175

4X 9 = _________

4 X 10 = _________





Tabla del 5

5X__=
____

___  grupos de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____



Tabla del 5

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____   =
_____

5X__=
____

___  grupos  de _____ =
_____



5X 1 = _________ 5X2 = _________

5X3 = _________

5X4 = _________



5X5= _________

5X6= _________



5X7= _________

5X8= _________



5X10= _________
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 =
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6X1= _________ 6X2= _________

6X3= _________ 6X4= _________

Tabla del 6



6X5= _________

6X6= _________



6X7= _________

6X8= _________



6X9= _________

6X10= _________





7X1= _________ 7X2= _________

7X3= _________



7X4= _________

7X5= _________



7X6= _________

7X7= _________



7X6= _________
7X8= _________

7X9= _________



7X10= _________

Completa el círculo de cada rueda realizando la
multiplicación.     1X9 = 9





















La resolución de problemas surge de la necesidad de
crear procedimientos rápidos y concretos, propios de
los grupos sociales.
El solucionar problemas de la vida cotidiana como ir a
la tiendita, medir una cancha, promediar los goles
anotados por un equipo, etc.
La multiplicación hace posible que la suma sea más
fácil, rápida y eficiente, agilizando el método y
aportando respuestas coherentes.

Varias de las actividades fueron tomadas de la página
de actiludis.


